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Experiencia STOPMOTION

Es una técnica para crear animaciones a partir de fotos.
Podés usar juguetes o ser protagonista de tus animaciones
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Materiales
Webcam. Si no tenés podés usar el celular.

Tripode o soporte casero para sostener la camara web quieta
Notebook con software MonkeyJam instalado. Desde este link
http://monkeyjam.org/download podés descargarlo.




El primer paso es crear una historia o guidén, pddes disfrazarte
O crear un escenario con papel afiche, o telas que podés
dibujar o decorar



Luego tenés que pensar cuales son los diferentes movimientos
que vas a fotografiar para poder contar tu historia.
Y ahora si! A comenzar a sacar las fotos con Monkey Jam



EXPERIMENTOS

» 3 Monkeylam 3.0Beta_050529- Untitled
File Edit Settings Tools Help

MNew Eps Crl+N
New XP5 with folders... Ctrl+Alt=MN
Open... Ctrl=0
Open Recent

Save
Save As...

Import
Export Awvi...

Print

Exit

Abrimos MonkeyJam y seleccionamos New Xps.
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File Edt Settings Tools
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En Image Folder, elegimos la carpeta donde queremos
que se vayan guardando las imagenes y presionamos ok.
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'Fl‘d.'. Edit Settings Tools Help :
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Presionamos el icono de camara redondeado en verde para poder
seleccionar nuestra webcam, se abre esta ventana, presionamos
Cameras y seleccionamos nuestra webcam
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Con el botén Capture sacamos la foto, a continuacion
preparamos el siguiente movimiento y sacamos otra foto.
Y seguimos hasta completar nuestra historia
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File Edit Settings Tools Help
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Frame: 1

Con el botén marcado en verde podemos ver la pelicula
gue creamos, desde Movie /Render Preview podemos ver
la pelicula y desde Movie/Save guardamos el video.




